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DA FORMA AL FUTURO DIGIT.

En la sociedad contemporanea, el disefio interactivo juega un papel funda-
mental en la creacion de experiencias digitales impactantes y memorables.
Como una disciplina que fusiona creatividad, tecnologia y disefo, tiene la
capacidad de dar vida a productos y servicios innovadores que redefinen la
interaccion entre las personasy la tecnologia.

Un egresado de la licenciatura en Disefo Interactivo de DASC sobresale
por:

*Ser un profesional del disefio experto *Fusionar de manera efectiva el
en animaciones, videos, aplicaciones mundo de la programacion y los
moaviles y el uso de la realidad virtual y avances tecnolégicos con el arte del
aumentada. diseflo para construir entornos

bidimensionales y tridimensionales
ePoseer conocimientos avanzados en  virtuales.
areas como animacion, programacion,

fotografia y guionismo, altamente eSer capaz de combinar la funcionali-

demandados en el dmbito laboral. dad con el arte, creando interfaces
intuitivas y atractivas que resolveran

eInvestigary aplicar las Ultimastendencias - problemas de comunicacion huma-
en disefio y tecnologia para mantener no-computadora y dejardn  una
los proyectos a la vanguardia. impresion duradera.

EEE
HORARIOS PARA E%I
TI QUE TRABAJAS 4 -1XW YIN

HORARIO: MATUTINO
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Licenciatura en D

iseno Interactivo

No dejes pasar la oportunidad de convertir tu pasion por la tecnologiay el disefio en una
carrera emocionantey prometedora. jPreparate para dejar tu huella en el mundo digital
y crear experiencias que marcaran la diferencial

4

CREA EXPERIENCIAS INNOVADORAS Y CAUTIVADORAS

<

Plan de estudios

- Introduccion al disefio interactivo
-Dibujo |

- Disefio de algoritmos

-Ingenieria para la creatividad

- Teoria del disefio

- Metodologia de la investigacion

- Taller de lecturay redaccion

- Administracion de proyectos
-Dibujo I

- Programacion para el disefio

- Guionismo

- Historia del arte

- Fundamentos de la animacion
-Inglés|

TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE

- Proyecto interactivo |

- Técnicas de representacion digital
- Programacion de interactivos
-Escultura

- Fotografia artistica

-Tipografia

-Inglés i

QUINTO SEMESTRE

- Escultura digital

- Programacion orientada a
eventos

- Produccion de video digital

-Animacion 3D |

- Etica profesional

-Inglés IV

- Doblaje y locucion .

SEPTIMO SEMESTRE
-Seminario de tesis

-Ambientes virtuales

- Desarrollo de aplicaciones maéviles
- Captura de movimiento
-lluminaciény render

- Desarrollo de interfaces

- Diserio de experiencia y usabilidad

OCTAVO SEMESTRE

- Proyecto interactivo IV

- Sostenibilidad y competitividad

- Arquitectura y disefio para la web
- Derecho para el disefio

- Comportamiento organizacional
- Interaccién cognitiva

- Marketing digital

- Proyecto interactivo Il
-Modelado 3D |

- Arte y sociedad

- Fotografia digital

- Animacién 2D

- Disefio sonoro
-Inglés il

Mercadotecnia

SEXTO SEMESTRE

- Proyecto interactivo lll

- Investigacion de mercados

- Desarrollo de videojuegos

- Efectos especiales
-Animacion 3D Il

-Modelado 3D I

- Disefio de informacion visual

Expresion verbal en el ambito profesional

- Disefio de marca e imagen
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