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INTRODUCCION

En este curso de Corel Draw, se exploraran los fundamentos y herramientas
esenciales para la creacion de disefios graficos. El objetivo es proporcionar
a los estudiantes una base solida en el uso de Corel Draw para desarrollar

proyectos creativos y profesionales.



YBJETIVOS

Familiarizarse con la interfaz de Corel Draw y sus herramientas basicas.

Aprender a crear y manipular objetos graficos de forma efectiva.

Conocer las técnicas de disefio basicas, como el uso del color, texto y efectos simples.
Aplicar los conocimientos adquiridos en proyectos practicos y creativos.




1.1 ;Qué es Corel Draw y para qué se utiliza?

1.2 Historia y evolucién de Corel Draw.

1.3 Exploracion de la interfaz de usuario.

1.4 Aplicaciones y usos de Corel Draw.

1.5 Configuracion inicial y personalizacion de herramientas.

2.1 Configuracién de la interfaz.

2.2 Barra de herramientas.

2.3 Paletas y paneles.

2.4 Trabajo con capas y agrupacion de objetos.

2.5 Uso de formas basicas: Rectangulo, elipse, poligono, espiral, estrella, etc.
2.6 Manipulacién de la forma: Tamano y rotacion.

2.7 Herramientas de dibujo.

2.8 Creacion y edicion de objetos simples.



olor y Relleno

3.1 Salida de colores CMYK 'y RGB

3.2 Seleccion de colores y paletas predefinidas.
3.3 Aplicacion de rellenos.

3.4 Aplicacion de contornos a objetos.

3.5 Creacion de degradados.

3.6 Tipos de degradados.

3.7 Creacion de paletas de color personalizadas.
3.8 Uso de patrones.

3.9 Generar y almacenar patrones.

exto y Tipografia

4.1 Herramientas de texto.

4.2 Insercién y edicién de texto.

4.3 Aplicacion de estilos y formatos de texto.

4.4 Alineacidén y espaciado de texto.

4.5 Adaptar el texto a un trayecto interno y externo.
4.6 Manipulacion de parrafos.

4.7 Pasar texto a vector.



Dibujo Vectorial

5.1 Herramienta de forma.

5.2 Herramientas vectoriales.
5.3 Uso de mano alzada.

5.4 Uso de linea de dos puntos.
5.5 Uso de bézier.

5.6 Uso de la pluma.

5.7 Uso de b-spline.

5.8 Uso de polilinea.

5.9 Uso de 3 puntos.

5.10 Uso del pincel

5.11 El medio artistico presion
5.12 Manipular dibujos a partir de nodos.

Efectos Basicos

6.1 Aplicar silueta a objetos.

6.2 Aplicar extrusion a objetos.

6.3 Aplicar perspectiva a objetos

6.4 Uso de efectos de sombra y resplandor.
6.5 Aplicacion de transparencia a objetos.

6.6 Creacion de efectos de distorsion basicos.




7.1 Importacién de imagenes y graficos.

7.2 Ajustes de tamafo y posicién de imagenes.

7.3 Recorte y edicion basica de imagenes con PowerClip.
7.4 Aplicar filtros a imagenes de mapa de bits

7.5 Transformacion de color )

8.1 Creacidn de tablas. i
8.2 Disefio de banner digital e impreso.

8.2 Creacidn de carteles promocionales.

8.3 Elaboracion de folletos informativos.

de Archivos

9.1 Formatos de archivo compatibles.
9.2 Exportacién para impresion.
9.3 Preparacion de archivos para la web.



RIBETE HOY

DESCUENTOS!

OTROS CURSOS Y TALLERES
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